Montageanweisung

Motorsteuerung




Steuerung : RIGEL 3

Diese Mikroprozessorsteuerung ist ideal geeignet fiir zweifliigelige Tore die mit
230V Antricben betrieben werden. Sie ist vorgerichtet fiir einen Funkempfin-
ger, der in cinem vorhandenen Steckplatz einfach cingesteckt wird. Neben den
Anschluklemmen fiir die Motoren sind noch folgende Anschliisse von Zusatz-
elementen moglich:

Elektroschlo3 230V, ElektroschloB 12V, Blinkleuchte, Taster, Schliisscltaster,
ZahlenschloB, Not -Aus, Lichtschranke, Endschalter, Taster [iir FuBgiingerfunk-
tion . Ausgédnge fiir 24V sind ebenso vorhanden, um Bedienelemente wie z.B.
Lichtschranke, oder ZahlenschloB mit der richtigen Spannung zu versorgen.
Bei Impuls durch den Befehlsgeber (Funk, Taster, etc.) &ffnet das Tor bis in die
Endlagen, bei wiederholtem Impuls fahrt es wieder zu. Sie kdnnen das Tor aber
auch durch einen Impuls wihrend der Fahrt des Tores sofort stoppen, mit dem
nachsten Impuls geht es in die entgegengesetzte Richtung weiter.

Die Funktion ist also: AUF-STOP-ZU,

Damit die beiden Fliigel in der richtigen Reihenfolge wieder schlicBen, ist die
Nachlaulzeit des 2. Fligels cinstellbar.Ebenso kann die fonungsvcrzhgcrung
eines Fliigels von 3 Sekunden aktiviert werden. Die Laufzeit der Antricbe, die
sie bendtigen um das Tor zu 6ffnen ist tiber einen Drehpotentiometer genau
einstellbar. Die Laufgeschwindigkeit des Antriebes kann jedoch nicht verstellt
werden.

Die Zulaufautomatik kann aktiviert werden, damit das Tor nach einer einge-
stellter Offenzeit von alleine wieder zufihrt. Diese Offenzeit kann ebenfalls an
cinem Drehpotentiometer cingestellt werden.

Die Lichtschrankenfunktion kann sowohl fiir beide Torbewegungen. als auch
nur tir die Zu-Bewegung eingestellt werden.

Die FuBgéngerfunktion bewirkt bei 2-flg. Drehtoren, daB nur ein Fliigel auf-
geht, bei Schiebetoren eine Teiloffnung.

Fine einfache Ampelsteuerung mit Gegenverkehr-I'unktion kann mit zusitzli-
cher Steckkarte aktiviert werden.

Leuchtdioden {iberpriifen die Funktionen der Antriebe, zeigen falsche An-
schliisse sofort an und helfen bei der Fehlersuche.

Der besondere Vorteil dieser Mikroprozessorsteuerung ist dic reale Laufzeiter-
kennung, d.h. wird der Antrieb withrend der Aufbewegung gestoppt, merkt sich
die Steverung dic geleistete Laufzeit und Lisst dann beim nachsten Impuls auch
nur diese Laufzeit ( plus 2 Sekunden) fiir die Zubewegung zu. Dies bewirkt,

daf die Rutschkupplung des Antriebs geschont wird und der Antrieb weniger
verschleildt.
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DIP - SWITCH 1-8

Poti zur Einstellung der Offenzeit bei Zolanf-
aurormanik ¢ 5 - 120 Sek

Poti zur Einstellung der Schliefverzogerung
won Maotor 1 (0 - 90 Sek. ).

Poti zur Einstellung der Laulzeil der Antric-
be. (e Laufreit solite ca 5 Sek. linger ein-
g q i ﬁ pestell sein als der Antrieb fiir den Torlauf

E5€ 4agw e n henditigt) ( 5 - 200 Sek. ).

g
Pou gur Einstellung der Laulzeil der FuBeén-
gerfunktion { 15 - 30 Sek. )
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Di¢ Jumper JP1 und JP2 missen
geschlossen sein, wenn die Fuli-
E,angl.:rl'unk!inn pewiinschl ist.

Funktivnen der LED

ST.PED
START.E
FOT

FCM]1

FCM2
BLOC.,
CHIUDE M1
AFRE
CHIUDE M2
APRE
START
LINE

Leuchtel hei Startimpuls fiir FuBgingerfunktion(Klemmen 12;26).
Leuchtet bei Startimpuls der Steuerung(Klemmen 11;12).

Leuchtet immer, erlischt bei Unterbrechung der Lichtschranke .
Leuchiel immer, erlischt bei Betitigung des Endschaliers fiar Motor 1.
Leuchtet immer, erlischt bei Betditigung des Endschalters filr Motor 2.
Leuchtet immer; erlischl bei Betdtigung NOT -AUS.

Leuchtet wihrend SchlieBphase Motor 1.

Leuchtet wihrend Offnungsphase Motor 1.

Leuchiel wihrend SchlieBphase Motor 2.

Tcuchtet wihrend Offnungsphase Motor 2.

Leuchtel bei Startimpuls von innen ( bei Ampelfunktion ).

Leuchtet wenn Steverung unter Spannung .
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Klemmenbelegung:
0 PR
1 N
2 L1
3:4;5  Anschind Motor 1, 230V, Klewme 3 blay, Klemme 4 und & Drehrichiung Mo-
lor, .
4;5 Kondensatomnschiug
6;?;8 Anschlef Motor 2, 230V, Klenume 6 blaw, Klemme 7 und & Drr.i:ril:htnng Mo-
lor.
7:8 Kondensararanschlug
910 Dlinklicht und Elcktroschlod ERp
11;12 Taster, Schltsselschalter, Cudesching (bei Ampeiberrieh "Taster aufen™
12;13 Not-Aus, Sicherhentsloiste, falls nicht an Irssen, Drahtbricke selzen,
] gcsa:h
[ Sicherheitsanschiuf Lir beide Bichiungen, Antrien s0ppL keine Reversje-
rung)
14;15 Endschalter Motur 1, falls micht angeschlossen, Drrahrhriicke serren
14,16 Pindschalter Mulor 2, falls pich: angeschlossen, Drabtbrucke setrer,
¥ &
14;1? "laster innen” (he Ampelbetyieh)
14:18 Lichischranke, Sicherheitsleiste, falls nicht angeschlossen, Drahtbriicke saizer,
[Sicherhcisanschluf fiir ZU-Hichtung, Antrieh Sluppt und reversiert)
19;20 Kontrolleuchte Tur offen 24V 3w
21;22 Ausgang 4V AC fijr Strowversorgung Lichtschranke, usw
'23:24 Elektroschlod 12v AC,
T i :‘"/f-'h'
2526 Taster fir Fubgangerfunktion {Jumper 1 und Tuwper 2 peschiossen).
ierad & Warre, & mvelc it g .q!-';, P .ll;.-;.r e, f;.,a- A I-'c y o
25;26 Ausgang filr 2 Funkempfingerkanal. An dicser Klemme kann noch #in ande.
rer Torauineb oder Licht usw, angestenern werden, wenn im Funkempfangerst.
2 f&".’ eckplatz aufl der Stenerung ein Funkempfinger "2-Kapal “cingesteckl wurde,
- (eventuell kann dicser Asschlu auch, Lir Fugingerfunition EEnUIZl werden
siehe oben)
27 Antenne
28 Schirm v, Koaxialkabel
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Funktionen der DIP - SWITCH - Schalter;

1 auf ON

Wird dic Lichtschranke beim SchlicBen unterbrochen,
bleitd das Tor sichen, Verldsst das Hindernis die T.iehi-
schranke, geht das Tor auf.

Wird die Lichtschranke beim Offnen unterbrochen, bleibt
dazs Tor sichen, Verlisst das Hinderns die Lichtschiranke,
geht das Tor weiler aul.

2 anfl ON

Bei 1. Impuls olinct das Tor, hei 2. Impuls schlicBt es
sufort wieder, auch wenn es aoch in der Ollnungsphase fst.
Beachte: auch 6 muB auf ON sein um diese Funktion zu
crhallen,

3 auf ON
Automatisches Schliefien wird aktivied

4 auf ON

Gegendrucksleucrung wird aktivier,

Bei der Offnung des Tores driick der Antricb crst nochmal
kurz in die Zu-Richlung, damit das Flektroschlof besser
entricgeln kann (nicht bei Schiebetore verwenden) .

5 auf ON

Offnungsversdgerung des 2 Motors wind aktivier!
{ ca, 3 Sekunden ).

& anf ON
Deaktviert AUF-STOP-Z1) Funktionslogik

7 auf ON

Yorwamlunkiion cingeschaler.

Blinklicht beginnl schon 3 Sckunden vor dem Start des Mo-
tars #u lenchten

8 aul ON

Oldruckstabilisierung aktiviert,

Die Oldruckstabilisierung dienl der Aulrcchierhaliung des
Uldruckes bei selbathemmenden Hydrsulikaniricben, e wird
standlich die Olpumpe kurz aktiviert,

Achtung:

Diese Funklion nicht bei Schicbetoranirichen verwenden,
die Antriebe konnen zerston werden

Endschalter:

Die Endschalter AUF und Z17 pro Molor midssen in Reihe
geschallct werden, da nur ein Endschalterunschlul pro Mo-
tor zur Verfligung siehr.

Bitte bei Schiebetorantriebe beachten!

Siehe rechis.

1 anf OFF

Wird dic Lichtschranke beim SchiieBen unterbrochen, falr
das Tor sofort wieder auf.
Die Lichtschranks reagiert bei der. Gffnung nicht.

2 auf OFF
Bei 1. Impuls 5ffnet das Tor, bei 2. Impuls schlieM es, aber
nicht bever das Tor die Oflnungsphasc beender hat

3 anf OFF
Automatisches SchlicBen wird deaktivicrt.

4 auf OFF
Cregendrucksicucrung wird deaktiviert.

5 anf OFF
l"ll'fm_mpkmég:ruu,g des 2. Migels wird deaktivier!.
Die Offnungsversogerung betrler 05 Sekunden.

6 auf OFF
Akiviert AUF-STOP-ZLI Funktionslugk.
Beachie: 2 muB auf ON sein.

7 auf OFF
Vorsamiunktion ausgeschalrer,
Blinklicht leuchlel nur wihrend der Motor lofr.

8 auf OFF

Oldruckstahilisierung deaktvier!.




Sicherheits - Hinweise:

10.

1L

13.

14.

15

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme des Geriites die Gebrauchsanweisung sorgfiltig
durch. Beachten Sie die Hinweise zum Betrieb und zu den méglichen Gefahren.

Setzen Sie das Geriét nur fiir den vorgesehenen Verwendungszweck ein. Achten Sie
auf eine sichere Befestigung der Geriiteteile.

SchlieBen Sic das Gerit nur an die angegebene Spannung an.

Niemals Kinder und unbefugte Personen die Torsteuerung bedienen oder sie damit
spielen lassen.

Uberpriifen Sie ob das Tor iiber den gesamten Drehbereich leichtgingig zu Gffnen
und zu schlieBen ist. Dies sollte vor und nach der Montage der Tordffner iiberpriift
werden.

Belestigen Sie die Antriebsmotoren sicher an den Torséiulen.
Stellen Sie die vorhandene Rutschkupplung an den Matoren so ein, daB bei auftre-

tenden Hinternissen an den SchlieBkanten im Drehbereich der Tore diese sofort
zum Stillstand kommen.

Achtung! Elektrogerite diirfen nur durch Elektro-Fachkriifte repariert werden.
Kontrollieren Sie Thr Geriit/Netzkabel ete. auf Beschidigungen. Lassen Sie defekte
Teile sofort auswechseln.

Beachten Sie beim Verlegen der Kabel die giiltigen 1EC - Vorschriften.

Bei allen Arbeiten am Tordffner, die nicht mit der Bedienung zusammenhénger,
muB das Geriit ausgeschaltet und dic Netzzuleitung stromlos gemacht werden.

Die Fernsteuerung darf nur benutzt werden, wenn der Drehbereich des Tores ein-
geschen werden kann. :

Nicht in laufendes Tor oder bewegte Teile greifen.

Beachten Sie die Richtlinien fir kraftbetitigte Fenster, Tiiren und Tore
(ZH 1/494).

Verwenden Sie zur Reinigung der Geh#iuse nur trockene oder feuchte Tiicher, nie-
mals Reinigungsmittel wie Benzin oder Verdiinner.

Der StromanschluB der Anlage muB mit einer Fehlerstrom-Schutzeinrichtung
In < 30 mA geschiitzt sein.



Bitte uberpriifen Sie vor der 1. Inbeiricbnahme den sicheren Sitz der Torantriebe und den
korrekten AnschluBl der elektrischen Verbindungen.

Funktionsstorungen beheben:
Stérungen kdnnen folgende Ursachen haben:
- SCHLIEBFOLGE DER ANTRIEBE IST NICHT RICHTIG:
Falls die Zulaufverabgerung (Poti "T.R.2A")auf dem falschen Antrieb wirkt, Kabel von Klemmen
3,45 mit Kabeln von Klemmen 6,7,8 vertauschen.
- ANTRIEBE LAUFEN NICHT IN DIE GLEICHE RICHTUNG:
Kabel von Klemmen 4 mit Kabel von Klemme 5 vertauschen, oder Kabel von Klemme 7 mit Kabel von
Klemme 8 vertauschen.
Bitte beachten, daB nach eincm Stromausfall die erste mdgi{che Bewegung TOR-ALTF sein soll.
- LICHTSCHRANKE: (Klemme 14;18)
Sender und Empfinger sind nicht genauo justiert oder defekt.
- FUNKEMPFANGER:
Nichr richtig codiert, oder defekt. Antrieb liuft nur Ober Drucktaster oder Schlissclschalier.
- HANDSENDER:
Nicht richtig codiert, Batterie leer, oder defcki.
- DRUCKTASTER bzw. SCHLUSSELSCHALTER:(Klemme 11;12)
Wasser in Gehéuse cingedrungen, dadurch Dauverkontakt.

Falsch angeschlossen, Drucktaster und Schlisselschalter missen als "SCHLIESSER" angeschlossen wer-
den.

Um Fehler zu finden empfichlt es sich, alle Elemente abzuklemmen und cines nach dem anderen wieder
anzuklemmen mit dazwischenliegenden Probeldufen.

Vergessen Sie bitte nicht, beim Abklemmen der Sicherheitselementen an den Steuerunpsanschlissen,
Drahtbriicken zu setzen.

Folgende Klemmen milssen mit Drahtbriicken bestiickt scin, wenn kein Zusatzelement angeschlossen wird.

Von Klemme 14 zu Klemme 18 (Lichtschrankenanschluf).

Von Klemme 12 zu Klemme 13 (Not-Aus-Anschiuf)

Von Klemme 14 7u Klemme 15 (AnschluB fiir Endschalter Motor 1)
Von Klemme 14 zu Klemme 16 (Anschluf fur Endschalter Motor 2 )

Normalerweise sind dic oben aufgefiihrien Drahtbriicken schon werksseitip cinpesetzl.

Achtung:

Beim Probelaul kommi ¢s manchmal vor, dall die Antriebe nicht panz offnen oder schliefien. Dieser Effekt
tritt nur dann auf, wenn man das Tor wihrend des Torlaufs mit Handsender oder Drucktaster etc. stoppt.
Die Steverung merkt sich di¢ Laufzeit und 14sst dann in der Gegenrichtung auch nur so viel Laufzeit zu
(plus 2 Sckunden).

Abhilfe: Die Antriebe bis in die Endlagen laufcn lassen ohne Zwischenstopp. Die Laufzeit muf natiirlich
dementsprechend eingestelll werden.



